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Nombre:

Escribo la importancia que le doy al arte: pintura, musica, estatuas, libros.

¢Conozco algun museo ? Escribo cual. Si no, indico si me gustaria conocer alguno y digo cual.

Fecha:

iESTAS SON MiIS IDEAS!

Escribo qué tipo de obras me gustaria ver en un museo de ARTE.

Escribo qué tipos de museo deberian existir para los nifos y las nifias de Jalapa. Explico,.

¢Qué entiendo por “ser un genio”?

¢Qué significa ser un inventor creativo?




RECONOZCO LAS FIGURAS

Escribo el nombre geométrico de la figura sdélida: Completo escribiendo los nombres de las partes

senaladas (arista, vértice o cara):

iREQUELVO PROBLEMAS MATEMATICOS SIN PROBLEMA!

Completo esta tabla con la cantidad de vértices, aristas, caras (bases y lados). (Qué observo?

Figura Dibujo Vértices Aristas Caras V-A+C
Cubo @
Prisma

triangular 5

Pirdmide 1

triangular

Piramide \

hexagonal 1 2

Tetraedro 4
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@ Leonardo da Vinci (1452-1519) considerado el ejemplo de “hombre integral” por sus habilidades y trabajos
en aerodindmica (estudio del movimiento del y en el viento), la hidraulica (movimiento y fuerza en y con
liquidos), la anatomia (estudio del cuerpo humano), la boténica (estudio de las plantas), la pintura, la escultu-
ray la arquitectura, entre otros. Sus investigaciones cientificas no fueron apreciadas mientras vivié pero su
arte, si. Se considerd que sus pinturas y esculturas cumplian el ideal de belleza realista. Entre sus pinturas
mas famosas estan la Gioconda (o Mona Lisa), La ultima cena, que es un mural, y La adoraciéon de los magos.
En todas aplico técnicas innovadoras con el 6leo como el manejo de la luz, la perspectiva (ver a la distancia
las imagenes), colocar a los personajes viendo al frente y usar escenarios como jardines con una naturaleza
que copiaba de forma exacta segutin sus observaciones.

@ Leonardo pintaba en tela, en madera y en paredes. Hacia dibujos con tinta en cuadernos en donde anotaba
sus ideas y trazaba maquinas que nadie podia creer que fncionarian como helicépteros.

@ Era amigo de musicos y fabricantes de instrumentos musicales. También conversaba con matematicos y
arquitectos para aprender y compartir sus ideas atrevidas para la época en que vivio.

@ Leonardo nacié en 1452 en una “villa” o casa campesina en la regién toscana concida como “Vinci”. Fue hijo
ilegitimo de una campesina llamada Caterina y de Ser Piero, un rico abogado de Florencia, Italia.
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EL HOMBRE DE VITRUVIO, | -
IDEAL DE BELLEZA PROPORCIONADA == -~
| BUSCA ECTOS VIDEOS PARA CONOCER DE LEONARDO
Y SUS MAGNIFICAS 0BRAS:

e Desde pequeno, Leonardo pintaba con creatividad y mucho detalle. Su padre siempre le
puso atencion y lo apoyo para que estudiara pintura y arte con diversos maestros. Siempre
queria saber mas y practicaba técnicas que él mismo inventaba. Aprendié latin y griego. A
los 30 afos decidio integrar la ciencia con el arte y sus trazos se volvieron mas firmes y
seguros representando la realidad. Creia que la belleza era matematica en proporciones y
patrones especificos.




ME INFORMO ACERCA DE ESTOS TEMAS

Comiinication Katemiticas Ciencias Sociales Tecnologia Literatura
y naturales e inglés guatemalteca
1. Uso de prefijos: bi, tri, Geometria o .
cuatri, penta, hexa, deca, poli sélid R Leonardo da Vinci, su vida y sus
2. Ejemplos del uso de 1. Solidos geometricos: conocimientos: 1. Art
prefijos en el lenguaje curv]o_s y rectos L. i Luis Alfredo Aguilar
cotidiano. 2. Solidos geométricos 1. Pintura Chaptraras
3. Bifoliar y trifoliar regulares 2. Escultura
4, Cuadrangular 3. Origami 3. Arqwte:ftura
5. Pentagrama y torneo 4. AﬁEl'tﬂll'ma
pentagonal 5. Botanica
;‘ l?gl.?r?smgaen:métricas Obras de arte famosas de
6. Qué es un Museo y su planas: partes y nombres de Lpsinems e Vinck 2. Paint

funcién en la educacidn y la
cultura de una comunidad

7. Valor de la Pintura mural y
comparacion con graffiti.

las que se encuentran en la
vida cotidiana( triangulo
equildtero, cualquier
cuadrilatero, cuadrado,
rectdngulo,rombo, pentagono,
hexagono)

1. Gioconda o Monalisa
2, Ultima cena

3. El hombre del Vitrubio
4, La virgen de las rocas

Trampa de mariposas

iHABLO MEJOR!

EQCRIBO ECTAC PALABRAS Y QU DEFINICION CON UN EJEMPLO 0 DIBUJO:

Comunicacion

Matematicas

Ciencias Sociales
y naturales

Tecnologia
e inglés

Literatura
guatemalteca

1. Prefijos: bi, tri,
cuatri, penta, hexa,

Geometria
1. Cilindro
2. Cono

3. Esfera

4, Piramide
5. Prisma
6. Sdlido
6. Origami

1. Pintura

2. Escultura

3. Arquitectura
4. Anatomia

5. Botanica

Buscar visitas a museos
de forma virtual:

1. Sumérgete en el Met
2. Visita el Vaticano

3. Explora los secretos
del Louvre

4. Entretén a toda la
familia

Luis Alfredo Aguilar
Contreras

2. Museo
3. Pintura mural
4, Graffiti

8. Cara, lado, vértice, arista de
un sdlido geométrico

9, Triangulo

10. Cuadrilatero

1. Pentagono

12. Hexdgono

13. Poligono

14. Tangrama

1. Inventor
2. Genio
3, Monalisa
4. Museo

1. Art
2. Paint

Trampa de mariposas




ME EXPRESO ORALMENTE Y POR ESCRITO

ME EXPRESO CON CARTELES

® Selecciono 3 figuras de origami y 3 realiza-
das con las piezas del tangrama.

e En un cartel, describo cada una de las figu-
ras y les coloco un nombre creativo a cada
una.

e Coloco una pintura de Da Vinci y explico
por qué me llam ala atencion.

® Reviso la ortografia y la redaccion.

® Comparto un cartel con la informacion.

4

PRODUCTO DEL MES:

1. HACEMOS OBRAS DE ARTE CON TANGRAMA

POR ESCRITO

Respondo con oraciones completas

e Trazo un mapa y localizo Italia, Francia y

Guatemala. Localizo Florencia, y Milan.
Hago una linea de tiempo con las fechas
que aparecen en la lectura y marco el ano
actual.

® Escribo cinco palabras que no comprendi
en las lecturas y busco su definicion.

e En una tabla coloco el nombre de varias
pinturas e inventos que me llamaron la
atencion de la lectura o de los videos que vi:

® Indico qué profesion de las que ejercid
Leonardo me gusta mas.

® ;Qué opino de la belleza como una férmula

2. VIDEOS CON INSTRUCCIONES PARA CONSTRUIR FIGURAS DE ORIGAMI

3. MAQUETA DE UN INVENTO

O0BJETIVO DEL PROYECTO: COMPARTIR ARTE E INVENTOS CON FIGURAS DEL TANGRAM, ORIGAMI Y

MAQUETAS DE DA VINCI.

l. 2.

Investigar qué es el
tangram y qué es el
origami. Buscar videos y
ejemplos.

Seleccionamos un tema
para hacer una obra de
arte. Hacemos diversas
figuras usando las piezas
del tangrama.

3.

Usamos una cartulina o fondo
para construir la obra de arte
con las figuras hechas con el
tangrama.
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AVANZAMOS EN EL PROYECTO...
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